Nombre del curso: Taller Interdisciplinario

Contenidos minimos: Lenguajes de sintesis y procesamiento de audio digital.
Procesamiento en tiempo real.

Técnicas de sintesis de sonido y su implementacién por software. Procedimientos de
reduccion de senales no relevantes. Resintesis mediante el uso de datos de andlisis.
Tratamiento espacial del sonido. Diferentes técnicas de espacializacion y su
implementacién por software.

Utilizaciéon de controladores e interfaces de control externas. Descripcion y
configuracion de sensores. Adquisicion de datos de control por medio de tecnologias de
open hardware.

Composicion algoritmica: Posibilidades para el control estadistico de los parametros de
sonido y musica.

Origenes y evolucion del Multimedia. Los Nuevos Medios como herramientas de
captacion, produccion, distribucion, exhibicion y almacenamiento de obras artisticas.
Interactividad: interfaz entre hombre y ordenador.

Imagen generativa en tiempo real mediante un entorno de desarrollo integrado.
Elementos de sintaxis. Funciones, expresiones e instrucciones. Esquema de
coordenadas, trazados de figuras primitivas, translacion, rotacion y escalado de
matrices.

Modos de color y funciones de trazado por vertex.

Tipos de datos, expresiones relacionales, expresiones logicas. Estructuras de evaluacion,
iteracion y continuidad. Variables y funciones de eventos. Funciones de usuario.
Arreglos.

Programacion orientada a objetos. Captura y transformacion de imagen digital a través
de librerias. Imagen y sonido generativos vinculados en tiempo real. Formato de
contenido OSC. Objetos UDP y TCP que utilizan las modernas tecnologias de red para
el envio y recepcion de datos entre aplicaciones de ordenador, sintetizadores, y otros
dispositivos multimedia.




