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Fundamentacién

Con la llegada de la tecnologia informatica se dio una de las grandes revoluciones en la historia
de la humanidad. La capacidad de realizar todas las tareas que nos brindan estas herramientas
nos llevé a un nuevo estadio, un cambio de época; el arte no escapa a este fendmeno. Desde
las experiencias analdgicas de grabacion y manipulacion sonora de Pierre Schaeffer, los
métodos de sintesis, la industria discogréfica, etc., todas las corrientes contemporaneas han
sido trasladadas al campo de las tecnologias informaticas en el audio. Para la musica se abren
campos de experimentacidon extraordinarios, dando perfiles particulares en las nuevas
generaciones de musicos. Desde las experiencias en la musica electroacustica y electrdnica,
pasando por la musica popular y todas las aristas que esta posee, el conocimiento sobre la
tecnologia musical se ha vuelto indispensable para explorar estos nuevos senderos estéticos.
Este es uno de los puntos centrales de la propuesta de acercar estos conocimientos a nuestros
estudiantes en el TAP como parte de su recorrido académico, valorizando esta nueva busqueda
artistica junto a la informatica musical. Este espacio tan relevante para la formacién musical y
profesional de nuestros estudiantes estara dividido en tres niveles, donde se trabajaran
distintos contenidos interrelacionados y que conformaran estos saberes especificos
enmarcados en el TAP.

Objetivos
Al finalizar la materia, el alumno estard en condiciones de:

e Comprender las caracteristicas bdasicas del funcionamiento de una computadora
personal.
Conocer herramientas informaticas aplicadas a la creaciéon musical

Hacer uso de aplicaciones relacionadas con la Audioperceptiva.

Crear musica mediante un secuenciador.

Relacionarse con los conceptos tedricos e histdricos vinculados a los temas técnicos
vistos.

Conocer obras fundamentales en la utilizacién de tecnologia musical

e Comprender el protocolo MIDI y sus usos principales



e Utilizar herramientas bdasicas de creacién musical como los samplers y las cajas de
ritmo.
e Conocer los principios de la sintesis sustractiva, aditiva y FM.

Contenidos

° Unidad 1: Introduccién. El ordenador en la musica y otras dreas. Arquitectura
interna. Hardware y Software. Conexionado con periféricos. Sistemas operativos.

° Unidad 2: MIDI. Fundamentos y breve historia. Conexionado. Polifonia.
Multitimbricidad. Canales MIDI. Mensajes MIDI. Sistemas. Instrumentos VST.

° Unidad 3: Secuenciadores MIDI. Relacién con el protocolo. Asignaciones.
Diferencia entre pista MIDI y pista de audio. Plantillas.

. Unidad 4: Samplers. Técnicas de sampling. Conexionados. Cajas de ritmo.
Programacion y vinculacion MIDI.

° Unidad 5: Principios de Sintesis. Historia de los sintetizadores. Elementos
basicos de un sintetizador. Formas de ondas basicas. Sintesis sustractiva, aditiva y FM

Los distintos contenidos serdn trabajados de forma transversal a lo largo del ciclo
lectivo

Evaluacion

El alumno deberd tener el 70 % de asistencia a clase, cumplir con los trabajos practicos
(grupales y/o individuales) y debera aprobar los examenes parciales tedricos y auditivos, con la
calificaciéon 4 (cuatro) como minimo. Dentro de los practicos en clase se evaluara la
participacidn activa en el proceso, como asi también el resultado final de la produccién

Para la evaluacion Final, se realizara la defensa de todos los trabajos realizados durante el afio,
dentro del marco tedrico estudiado durante la cursada. Se aprobara con la nota 4 (cuatro)
como minimo. La materia cuenta con la posibilidad de ser promocional, debiendo cumplirse las
siguientes condiciones: 70 % de asistencia a clase y tener 7 (siete) o mds como calificacion en
cada cuatrimestre.

En caso de presentar el examen en condicién Libre, el alumno deberd realizar un examen
tedrico-practico que incluird todos los contenidos de la materia y su puesta en practica. (Se
realizaran trabajos practicos que seran dados con anterioridad en donde se trabajaran los
contenidos anuales).
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