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Fundamentacion

Esta asignatura se focaliza en el conocimiento de los procesos digitales aplicados al audio luego
de las fases de grabacién y mezcla. Constituye un espacio fundamental en la formacién del
productor musical ya que en él adquiere los saberes y desarrolla las capacidades para concluir el
proceso de grabacion y edicion de los materiales sonoros conforme a los criterios estéticos y
técnicos pertinentes.

Propdsitos

e Comprender el alcance de la tecnologia al final de un proyecto musical.

¢ Analizar estrategias y modos de difusién de un proyecto discografico.

¢ Instruir en el conocimiento de los elementos técnicos disponibles para masterizar.
¢ Dar continuidad a los contenidos desarrollados en la materia mezcla Il.

Objetivos

Que el alumno:

* Conozca las posibilidades de difusion en las plataformas digitales de los materiales
discograficos

¢ Realice masterizaciones en distintos niveles y distinga Normas de entrega para diferentes
formatos



¢ Maneje con soltura las herramientas técnicas para realizar una masterizacidon
¢ Logre Integrar conceptos de acustica, psicoacustica y los distintos procesos técnicos para la
etapa de masterizacién en la produccién musical, tanto en audio, video o puestas.

Contenido

Unidad 1:

Contenidos: Equipamiento de un estudio de masterizacién, monitores de campo lejano,
enrutamiento, conversores AD- DA. Diferentes DAW que se usan en la masterizacion.
Configuracién de equipamiento (Digital Clocks, Cadena analdgica/digital y componentes del
estudio).

Actividades: Conocer los distintos estudios de Mastering de Argentina y el Mundo.

Unidad 2:

Contenidos: Para que sirve el Mastering- Principal herramienta: el oido. Entrenamiento auditivo.
Mecanismo de la audicién. El efecto Haas. Comb Filtering. Percepcidn de las frecuencias. Curvas
Isofénicas. K- System: Loudness.

Actividades: Ejercicios auditivos, analisis de discos masterizados. Trabajo con referencia.

Unidad 3:

Contenidos: Ecualizacién vy Filtros (tipos de bandas y ecualizacidn por octavas). Ecualizadores de
Fase lineal. Empleo de diferentes tipos de ecualizadores, desde aquellos que sirven para
correcciones de caracter especifico, hasta el tipo de ecualizadores utilizados para lograr la
coloracién deseada.

Analisis FFT para la deteccién de posibles problemas en la sefial. Empleo de filtros correctores.
Enfatizadores armdnicos . Deteccidn y correccién de DC Offset.

Actividades: Actividades: Iniciar proyecto en el software de masterizacién con uso de discos de
referencia.

Unidad 4:

Contenidos: Procesadores dinamicos. Empleo de compresores mono banda y compresores
multibanda. Empleo de limitadores. Tipos de limitadores. Sus efectos adversos y positivos.
Métodos de saturacion. Normalizacion. Nivel de las mezclas finales.

Actividades: Trabajar con distintos procesadores de audio.

Unidad 5:

Contenidos: Medidores de audio. Medidores de fase (analizadores de la correlacion de fase).
Medidores de rms, lufs, true peak. Normas de entrega para diferentes formatos y plataformas.
Compresidn de audio para video.

Actividades: Ejercicios de masterizacion para streaming y cd.

Unidad 6:



Contenidos: Expansion de la imagen estéreo. Técnicas de Mastering avanzadas. Técnica MS.
Compresidn paralela. Fade outs, orden de Tracks. Empleo de dither y noise shaping. Sample Rate.
Actividades: Creacidn del Pre-master.

Evaluacion
La evaluacién de la materia constard de un parcial final tedrico-practico con entrega de dos
trabajos practicos que se realizardn durante la cursada.

Evaluacion para libres:

El estudiante que desee rendir libre la materia debera presentar al momento del examen un
proyecto de 6 obras en el software con todos los procesos de masterizacidn, listos para ser
exportados.

Un examen escrito con el contenido del programa.
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